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PLAN DE TELETRABAJO 3º DE PRIMARIA
CEIP CÁNDIDO NOGALES

Programación semanas del 16 al 27 de marzo de 2020
Antes de comenzar a hacer estas actividades en casa, queremos darte una serie de consejos:

· No adelantes trabajo. Si algún día terminas antes de tiempo, no empieces las tareas del día siguiente.
· Empieza a hacer las actividades siempre a la misma hora.
· Acuéstate y levántate como si fuera un día de clase en el cole.
· Si tienes dudas, intentaremos resolverlas a través de blog/whatsapp.
· Si hay algo que no sepas hacer y no podemos ayudarte, déjalo en blanco.

La seño Carolina ha elaborado un cuaderno para que anotéis cada día varias cosas. Entrad en unmundopordescubriral.blogspot.com para descargarla o en www.horadepatio.com

Sesión 1. Lunes 16.
1. Completa el día 1 de tu cuaderno de bitácora.
2. Ordena alfabéticamente las siguientes palabras:
Higiene, jabón, fuerza, sanidad, responsabilidad, casa, gel, amor, unión.
3. Elabora una tabla y clasifica las palabras del ejercicio anterior según el número de sílabas.
	Monosílabas
	Bisílabas
	Trisílabas
	Polisílabas

	
	
	
	

	
	
	
	



4. Elige 4 palabras de la tabla y realiza una oración con cada una de ellas (no olvides las mayúsculas).
5. Si vas bien de tiempo, ¿por qué no empiezas a escribir un libro? Sería formidable que pudieras escribir un capítulo cada día.




Sesión 2. Martes 17.
1. Completa el día 2 de tu cuaderno de bitácora.
2. Escucha el programa de radio que hemos grabado para ti. Lo tienes en el Whatsapp de tus padres y en radiocandido.wordpress.com. Al final del programa, un profe lee un cuento precioso. Haz un dibujo de cómo imaginas al protagonista de ese cuento.
3. Lee detenidamente la lectura y contesta las preguntas en tu cuaderno.
Una solución absurda
Dos niños compañeros del colegio, Toni y Pepe, jugaban tranquilamente en un parque y, de repente, los dos a la vez se dieron cuenta de que alguien se había olvidado un tebeo   tirado en el césped. El tebeo era de colores muy vistosos y resulta que era la  historia de Spiderman.
Empezaron a correr y llegaron los dos al mismo tiempo  donde estaba dicho tebeo y lo cogieron cada uno por un lado. Toni enseguida se puso nervioso y gritó:
· Es mío, lo he visto yo primero.

A lo que Pepe que también era muy orgulloso, contestó:
-¡Ah, no!, se siente, el que lo ha visto antes he sido yo.
Y así estuvieron un buen rato discutiendo, insultándose, gritando... cada uno cogido a un extremo del tebeo.
Al verlos tan enfadados, porque cada vez chillaban más, se acercó un anciano con un aspecto muy curioso. Era calvo y vestía una chaqueta muy antigua de color marrón y unos pantalones de rayas. Se detuvo delante de los chicos y les pregunto qué pasaba. Y al contarle la historia éste  les dijo sonriendo:
- Esto sólo tiene una solución, que primero lo lea uno y luego el otro, si queréis lo podemos echar a suertes.
Pero los dos estaban tan enfrascados en decir “es mío”, “no, que yo lo he visto antes”, que no querían dar su brazo a torcer. El anciano, un poco harto ya de tanta discusión, y viendo que no paraban en su disputa les dijo:
-Bueno, pues hay otra solución; tirar de él y que cada uno se quede con la mitad.
A  Pepe y a Toni les pareció magnífica esta solución, así que empezaron a estirar y a estirar  hasta que partieron el tebeo por la mitad y se fueron a casa tan tranquilos cada uno con su parte. Según los niños esto era lo más justo, nadie había perdido.
Pero al llegar a casa e intentar leerlo tuvieron un problema. Toni que se había quedado con el principio, al llegar al trozo más interesante se quedó sin saber cómo seguía. Y Pepe, que se había quedado con la última parte, conocía el final, pero no tenía ni idea de cómo había empezado la historia.
Y sabéis qué, que esta circunstancia tiene un nombre, se llama una solución salomónica, que es cuando, por cabezonería, nadie se queda contento con lo que tiene. Porque en el caso de Toni y Pepe, más le hubiera valido la pena ceder y haberse leído los dos el tebeo entero.
Preguntas literales.
1. ¿Cómo era el tebeo?
2. ¿Qué primera solución propuso el abuelo?
3. Por último, al ver que no se ponían de acuerdo ¿qué propuso el abuelo para solucionar la discusión?
4. ¿Qué le pasó a Toni, cuando leyó su parte de tebeo?
5. ¿Qué le pasó a  Pepe, cuando leyó su parte de tebeo?

Preguntas inferenciales.

1. ¿Qué intentó hacer el abuelo?
2. ¿Crees que son amigos de verdad?
3. ¿Por qué romper el tebeo por la mitad es lo más justo, según los niños?

Preguntas valorativas.

1. ¿Qué opinas de la solución que escogieron los niños?
2. ¿Conoces situaciones o ejemplos donde te haya pasado lo mismo?

Sesión 3. Miércoles 18.

1. Completa el día 3 de tu cuaderno de bitácora.
2. Selecciona de la siguiente lista los sinónimos y los antónimos y escríbelos de derecha a izquierda de la columna central: 
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3. Escribe 3 oraciones en los que aparezcan una palabra y su antónimo. Los puedes buscar en el ejercicio anterior.
Ejemplo: Se subió al tejado, pero bajó rápidamente.

4. Expresión escrita. Inventa una fábula a partir de la siguiente imagen (recuerda que debes finalizarla con una enseñanza o moraleja).
[image: Resultado de imagen de escribir una fabula corta con su dibujo]






5. ¿Ya has terminado? Si vas bien de tiempo, ¿por qué no continuas tu libro? Sería formidable que pudieras escribir otro capítulo.


Sesión 4. Jueves 19.
1. Completa el día 4 de tu cuaderno de bitácora.
2. Separa las sílabas de las siguientes palabras y rodea la sílaba tónica en cada una de ellas. Después clasifícalas según sean agudas, llanas o esdrújulas (puedes utilizar la técnica SELA para ayudarte).

Profesora, palabra, águila, lapicero, avestruz, mochila, azul, África, mar, áspero, rincón, esdrújula.

	Sobresdrújula
	Esdrújula
	Llana
	Aguda

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


 




3. A los profes se les ha olvidado ponerle la tilde a las siguientes palabras. ¿Eres capaz de colocarlas?

	Sofa
	Jabali
	Café
	Lopez
	Maquina

	Atlantico
	Caracter
	Pajaro
	Comio
	Cadiz

	Jarron
	Cordoba
	Azucar
	Julian
	Felix

	Leon
	Caliz
	Medico
	Jucar
	Calcetin



4. Dictado. Pide a alguien de casa que te dicte este texto. Pídele también paciencia y mucho amor.
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Sesión 5. Viernes 20.

1. Completa el día 5 de tu cuaderno de bitácora.

¡Hoy ya es viernes! Para terminar la semana vamos a realizar una tarea un poquito más especial.
Hoy vas a ayudar a tu familias a hacer la comida. Para ellos deberás realizar una lista con los ingredientes que necesitáis (incluyendo cantidades)  y los pasos que daréis para que la comida esté de rechupete.

[image: https://1.bp.blogspot.com/-cPtjYHLC3c0/WpA60_5-n2I/AAAAAAAANX8/qLE9zXkxT5gFjHwwxN9480p3xwb_98ivwCLcBGAs/s400/1.jpg]
Una vez finalizada, cuéntanos brevemente cómo os ha salido esa deliciosa comida.


2. Todavía queda para hacer ya la comida, ¿verdad? Como vas bien de tiempo, ¿por qué no continuas tu libro? Sería formidable que pudieras escribir otro capítulo.


Sesión 6. Lunes 23.
1. Completa el día 6 de tu cuaderno de bitácora.
2. [image: Resultado de imagen de animales jugando dibujo]Observa esta imagen y escribe cinco oraciones en las que aparezcan más de 5 palabras (recuerda que en todas ellas debe haber un verbo).









3. Ahora, subraya de rojo el sujeto y de azul el predicado de las oraciones del ejercicio anterior. Después rodea el verbo.

4. Enumera los animales que ves en la imagen utilizando comas y la letra y delante de la última palabra.

5. ¿Ya has terminado? Si vas bien de tiempo, ¿por qué no continuas tu libro? Sería formidable que pudieras escribir otro capítulo.

Sesión 7. Martes 24.

1. Completa el día 7 de tu cuaderno de bitácora.

AQUÍ PINTAMOS TODOS
Dª Juana, nuestra maestra, es cariñosa y comprensiva: a todos nos atiende con paciencia y resuelve nuestros problemas a través de diálogo. Nos hace pensar y reflexionar cada vez que surge un roce o disputa entre nosotros sobre la importancia de vivir en paz. Pero, ese día, se enfadó mucho, muchísimo.
Descubrió que del techo, como si de estalactitas de la cueva de Nerja se tratasen, colgaban bolitas de papel que habíamos pegado utilizando los bolígrafos como cerbatanas.
Nos habló de lo incorrecto e incívico de nuestro comportamiento y nos comunicó que, entre todos, deberíamos arreglar tan tremendo desaguisado. Convocó una asamblea de madres y padres para comentarles lo sucedido e informarles que los daños debían ser reparados. ¡Vamos! ¡Qué tendríamos que dejar la clase como una patena!
En la reunión del lunes se acordó que no seríamos castigados sin tele, sin salir de casa o sin recreo… tendríamos que limpiar y después pintar la clase en nuestro tiempo libre.
El sábado a las nueve de la mañana en punto, puntuales como un clavo, todos estábamos en clase. Pero esta vez los libros y cuadernos habían sido sustituidos por cubos y pinceles. Todos colaboramos y lo que para uno solo habría sido un trabajo lento y pesado, para todos fue rápido y divertido.
Pero aún no quedaba una cosa por hacer, el domingo, en grupos de cuatro, confeccionamos murales alusivos a la importancia de cuidar las instalaciones del colegio y su mobiliario.
Desde aquel fin de semana de intenso trabajo a nadie se le ocurre tirar ni una bolita de papel más, y todos hemos aprendido la lección: “Lo que es de todos entre todos debemos cuidar y respetar”.

Preguntas literales.
1. “Dª Juana es cariñosa y comprensiva”. Dª Juana:
· Nos habla y nos deja expresarnos.
· Intenta resolver los problemas a través del diálogo.
· Nos castiga sin dar explicaciones.
2. ¿Sobre qué nos hace reflexionar Dª Juana?
3. ¿Qué hizo Dª Juana al ver el techo lleno de bolita? Copia la respuesta correcta.
· Convocó una reunión con los padres y madres.
· Nos castigó sin recreo durante una semana.
4. ¿Qué habían utilizado para pegar las bolitas de papel en el techo?
5. Copia las opciones verdaderas.
· A las ocho en punto del sábado empezamos a pintar.
· Cambiamos los libros y cuadernos por cubos y pinceles.
· El domingo confeccionamos murales.
· Los murales fueron individuales.

Preguntas inferenciales.

1. ¿Por qué se enfadó la maestra?
2. ¿Quién cuenta la historia?
3. ¿Te has encontrado en una situación parecida? ¿Cuándo?

Preguntas valorativas.

1. Imagina que eres juez o jueza y que debes dictar sentencia contra una           persona que ha dañado un árbol. ¿Qué castigo consideras más justo?
·  Una multa de quinientos euros.
·  Un mes de cárcel.
·  Tendría que regar los árboles durante un mes.
2. ¿Crees que es apropiada la decisión que tomaron los padres y madres junto con Dª Juana? ¿Por qué?


2. ¿Ya has terminado? Si vas bien de tiempo, ¿por qué no continuas tu libro? Sería formidable que pudieras escribir otro capítulo.


Sesión 8. Miércoles 24.
1. Completa el día 8 de tu cuaderno de bitácora.
2. Clasifica estos nombres en la columna que corresponda y añade 3 más en cada columna.

Primo, pino, Rafael, carro, Jaén, hierbabuena, Susana, toro, libro, España, pez, Andalucía, maestro, elefante, escuela  y bicicleta.

	Personas
	Lugares
	Plantas
	Animales
	Cosas

	
	
	
	
	



Una vez clasificados, realiza otra tabla y ordénalos según sean propios o comunes.

	Propios
	Comunes

	
	



3. Ahora, ve al resumen que has escrito debajo de la fecha sobre el día de ayer y subraya de azul todos los nombres que en él aparezcan.

4. Como bien recordarás, antes de p y b siempre se escribe m. Lee las siguientes palabras y copia correctamente en tu cuaderno sólo las que estén mal escritas.
	Sonbra
	Viento
	Canpana
	Bombona

	Siempre
	Tanpoco
	Emsuciar
	Lámpara

	Diciembre
	Senbrar
	Temprano
	Bufamda

	Bamdera
	Timbre
	Importante
	Empate

	Bombilla
	Ombligo
	Anbulancia
	Enpezar

	Cinta 
	Sinpático
	Nonbre
	Sombrilla

	Linpio
	Ventana
	Bambú
	Hombro

	Cantar
	Mando
	Chanpú
	Conpañero



5. Por último, busca los errores que hay entre las oraciones y vuelve a escribirlas correctamente.

· Mi conpañero tocó el timbre y entró con su tanbor.
· El chinpancé come enpanada de gambas.
· Tengo hanbre y como bonbones y embutido.


Sesión 9. Jueves 25.
1. Completa el día  de tu cuaderno de bitácora.
2. Observa la ilustración y di que cualidades tiene  este personaje.
[image: Resultado de imagen de ilustracion monstruo divertido]Rojo
Aburrido
Amable
Guapo
Agotado
Verde
Terrorífico
Alegre










	
	Inventa 2 adjetivos más para nuestro amigo el monstruo.
3. Ahora viene lo más divertido. Dibuja tu monstruo en tu cuaderno y escribe 6 adjetivos que lo describan (intenta no repetir los del ejercicio anterior).
 
4. Busca en esta lectura 4 nombres, 4 adjetivos y 4 verbos y clasifícalos en la tabla.

Érase una vez un pirata, al que la mala suerte (sin saber por qué), le había venido a ver…
[image: el-pirata-escacharrado]El pirata tenía un ojo de palo, una pata llena de ojos y hasta una larga melena, que se le había mudado de la cabeza a los pies. ¡Parecía que le hubieran vuelto del revés!

Aquel corsario destartalado ya no tenía cuchillos, ni garfios, ni parche en el ojo… ni cara de malo. Pero tenía unas uñas tan largas, que le servían de ancla cuando frenaba su barco, para poder hacer pie. Y es que hasta las anclas se habían alejado de él.

Descansaba el pirata siempre en islas desiertas, puesto que todo desaparecía nada más posarse en ellas. Y así vivía asustando al miedo, con su ojo de palo, su pata llena de ojos y sus pies llenos de pelo.

	Nombres
	Adjetivos
	Verbos

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	



5. Ya para acabar, escribe un pequeño cuento en el que monstruo sea el principal protagonista. Una vez terminado subraya los nombres de azul, los adjetivos de rojo y los verbos de verde.

Sesión 10. Viernes 27

1. Completa el día  de tu cuaderno de bitácora.

2. Por ser el último día y ya que hemos pasado mucho tiempo sin vernos, hoy vamos a dedicar esta sesión a reflexionar sobre estas dos semanas. Tómate un poquito de tiempo y piensa.
¿Cómo me he sentido?
¿Qué he echado de menos?
¿Tengo ganas de volver al cole para ver a mis amigos?
¿Me apetece salir al parque a jugar con mi familia?
¿Qué hemos aprendido?
¿Qué podemos hacer para construir un mundo mejor?

Escribe una pequeña reflexión y acompáñala de un dibujo.

Ya tenemos muchas ganas de veros.

3. ¿Ya has terminado? Si vas bien de tiempo, ¿por qué no continuas tu libro? Sería formidable que pudieras escribir otro capítulo.
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Hector se ha pasado dos horas en el desvn de su casa. Se habria quedado mds fiempo si hubiera
estado alli su amigo Andrés. Cada vez que sube a esa buhardilla se le pasa el fiempo volando. Fijate
como serd que su madre ha colocado en una lémpara una bombilla que se apaga y se endiende cada
vez que ella le llama para que baje a cenar. Hasta ahora este invento ha funcionado.

Cuando se lo conté a mi mamd, me dijo que iba a inventar algo parecido para apagarme la video-
consola cuando llevo mucho fiempo jugando.
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